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1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы
1.1 Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Юный программист» имеет техническую направленность и является прикладной, носит практико-ориентировочный характер и направлена на овладение воспитанниками основных приемов программирования. Обучение по данной программе создает благоприятные условия для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации учащихся.
Нормативные документы
· [bookmark: _Hlk63260000]Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);
· Проект Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года;
· Приказ Минпросвещения РФ от 09.11.2018 года № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Приказ от 30 сентября 2020 г. N 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196»;
· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 
· СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи;
· Нормативные документы, регулирующие использование сетевой формы:
· Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» вместе с (вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ);
· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;
· Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:
· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 
· «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;
· Адаптированные программы:
· Методические рекомендации по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей инвалидов, с учетом их образовательных потребностей (письмо от 29.03.2016 № ВК-641/09
· Локальные акты МБОУ «Пригородная СШ» (Устав, Положение о проектировании ДООП в образовательной организации, Положение о проведение промежуточной аттестации обучающихся и аттестации по итогам реализации ДООП).
По отношению к программам общего образования данная программа является дополнительной.
Уровень освоения программы: базовый 
Актуальность программы заключается в необходимости знаний подобного свойства для человека современного компьютеризированного мира и времени цифровых технологий. В базовом курсе изучения информатики, темы «алгоритмы» и «программирование» изучаются очень мало и поздно, это замедляет формирование алгоритмического мышления, не способствует развитию интереса учащихся в области программирования, учащиеся, как правило, не готовы успешно выступать на олимпиадах по информатике, теряют интерес к предмету. Обучение по данной программе создает благоприятные условия для «погружения» учащихся в мир логики, математического моделирования и практического использования программирования, для интеллектуального и духовного воспитания личности ребенка, социально-культурного и профессионального самоопределения, развития познавательной активности и творческой самореализации учащихся. Она рассчитана на сотворчество и сотрудничество педагога и воспитанников. Данная программа дает возможность детям творчески мыслить, находить самостоятельные индивидуальные решения, а полученные умения и навыки применять в жизни. Развитие творческих способностей помогает также в профессиональной ориентации подростков. В соответствии с этим занятия делятся на теоретическую и практическую части. На теоретической части создаются компьютерные модели и алгоритмы решения задач. В ходе практических работ учащиеся пишут программы и проводят компьютерные эксперименты.
Программа содержит дополнительный изучаемый материал (работа со строками и файлами, рекурсии, олимпиадные задачи), значительно расширяет возможности формирования универсальных учебных и предметных навыков, так как на изучение раздела «Алгоритмизация и программирование» в базовом курсе информатики выделяется всего 15 часов. В данной программе на конкретных примерах рассматривается программирование на языках высокого уровня. Показаны основные методы составления программ и примеры использования их при решении некоторых физических, математических, экономических и других задач.
Отличительные особенности данной программы от уже существующих в том, что она открывает возможности обучающимся при минимальном количестве учебного времени не только изучить основные инструменты работы, но и увидеть, как их можно использовать для решения разнообразных задач, максимально реализовав именно творческие способности.
Данная дополнительная общеразвивающая программа ориентирована на учащихся 8-11 классов общеобразовательной школы, желающих расширить свои представления в области информатики и которые уже получили начальные навыки программирования в основной школе. 
Объем программы. Программа рассчитана на 35 часов обучения (35 недель 1 занятие  в неделю по 1 академическому часу). 1 модуль с 1 сентября  по 31 декабря 17 часов, 2 модуль с 1 января по 31 мая 18 часов.
Формы обучения и виды занятий
Форма обучения очная, при необходимости, возможно использование элементов электронного обучения и дистанционных образовательных технологий. При изложении содержания программы применяются мини-лекции и компьютерный практикум. Учебный материал компонуется по блокам. В начале программы – вводная лекция об основах программирования. В ходе этой лекции учитель повторяет с обучаемыми материал и через систему наводящих вопросов узнает о степени сформированности у них знаний по теме. Каждый блок начинается с мини-лекции: учитель выдает необходимый минимум теоретического материала (назначение и форматы операторов, особенности применяемых алгоритмов, способы построения программ), снабженного демонстрационными примерами. Далее учащиеся получают задания и приступают к их выполнению на компьютерном практикуме, т.е. разработка каждого проекта реализуется в форме выполнения практической работы на компьютере (компьютерный практикум). Кроме разработки проектов под руководством учителя учащимся предлагаются практические задания для самостоятельного выполнения. 
Подобный подход реализует один из важных методологических принципов — параллельное изложение со сравнением, что позволяет ученикам глубже постигать суть выполняемых операций. Задания не должны быть очень сложными, и желательно, чтобы они носили творческий характер. Блок завершается выполнением творческого задания, при выполнении которого учащимся необходимо продемонстрировать сформированность знаний и умений по блокам курса.
Приемы образовательной деятельности: 
· соревнования и конкурсы, 
· наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, схемы, модели, приборы, видеоматериалы, литература), 
· создание творческих работ для выставки.
Основные образовательные процессы: решение прикладных задач на базе современного оборудования, формирующих способы продуктивного взаимодействия с действительностью и разрешения проблемных ситуаций; творческие соревнования и конкурсы.
Основные формы деятельности: 
· познание и учение: освоение принципов алгоритмизации и программирования;
· общение: принятие правил, ответственность как за собственные учебные достижения, так и за результаты в рамках «общего дела»;
· творчество: освоение подходов к разработке и программированию моделей прикладных задач;
· игра: игра в команде, индивидуальные соревнования;
· труд: усвоение позитивных установок к труду и различным современным технологиям из области электроники, мехатроники, программирования, робототехники.
Форма организации учебных занятий:
· беседа;
· лекция;
· хакатон;
· экскурсия;
· творческая мастерская;
· творческий отчет.
Занятия проводятся фронтально, по группам, индивидуально.
Наполняемость групп: — 12 - 15 человек. 
Комплектование в группы свободное, по собеседованию.
Режим занятий – 1 раз в неделю по 1 академическому часу.  
Занятия проводятся в кабинете Центра «ТОЧКА РОСТА», оборудованном согласно санитарно-эпидемиологическим правилам и нормативам Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 
В случае карантинных мер, при вынужденном переходе на дистанционное обучение  академический час сокращается на основании Приложения 7. п.4.7 СанПин 2.2.2/2.4.1340-03 «Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы». Внеучебные занятия с использованием ПК рекомендуется проводить не чаще 2 раз в неделю общей продолжительностью: - для обучающихся во II-V классах не более 60 мин, для VI классов и старше - не более 90 мин» (при отсутствии информации о качестве используемых мониторов).

1.2 Цель и задачи программы
Цель программы – обучение основам объектно-ориентированного программирования с использованием системы программирования, знакомство с конструированием объектов, подробно рассматривая каждый этап конструирования на большом количестве примеров. Основное внимание уделяется этапу проектирования задач и разработке информационной модели изучаемого объекта или системы. 
Задачи программы:
обучающие: 
· сформировать умения решения практических задач, требующих получения законченного продукта;
· научить строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя; применять алгоритмы и приёмы программирования;
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в технологических и социальных системах, построению алгоритмов и компьютерных программ в средах;
развивающие:
· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;
· развить способность к самообучению, быстро ориентироваться в динамично развивающемся и обновляющемся информационном пространстве; получать, использовать и создавать разнообразную информацию; принимать обоснованные решения и решать жизненные проблемы на основе полученных знаний, умений и навыков;
воспитательные:
· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми;
В основе программы лежит формирование теоретической базы и овладение учащимися  конкретными навыками использования компьютерных технологий в сфере деятельности – программировании. 
К теоретической базе относится знание общих принципов решения задач с помощью компьютера, понимание того, что значит поставить задачу и построить компьютерную модель, знание основных способов алгоритмизации. Навыки использования информационных технологий предполагают умения работать с готовыми программными средствами.


1.3 Содержание программы
Учебный план
	№ п/п
	Название разделов и тем
	Количество часов
	Формы аттестации и контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	МОДУЛЬ 1
	

	1
	Программы в повседневной жизни
	1
	0.5
	0.5
	Устный опрос

	2
	Система программирования 
	3
	2
	1
	Наблюдение, творческая работа, тестирование проекта, самоанализ, взаимопроверка

	3
	Алгоритмы и программы
	3
	1
	2
	

	4
	Формы и элементы управления
	3
	1
	2
	

	5
	Свойства и методы
	3
	1
	2
	

	6
	Присваивание и переменные
	3
	1
	2
	

	7
	Операции
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Итого
	17
	7
	10
	

	
	МОДУЛЬ 2
	

	7
	Операции
	2
	1
	1
	Наблюдение, творческая работа, тестирование проекта, самоанализ, взаимопроверка

	8
	Ветвление: неполная форма
	3
	1
	2
	

	9
	Ветвление: полная форма
	3
	1
	2
	

	10
	Циклы со счетчиком
	3
	1
	2
	

	11
	Циклы с условием
	3
	1
	2
	

	12
	Подпрограммы и функции
	4
	1
	3
	

	
	Итого
	18
	6
	12
	

	
	Всего
	35
	11.5
	23.5
	



Содержание учебного плана

Раздел 1 «Программы в повседневной жизни» (1 ч.)
Теория: Программы в повседневной жизни. Чем занимаются программисты. Что такое программа. Возможности языков программирования. Синтаксис языков программирования
Формы проведения занятий: рассказ, беседа.
Формы подведения итогов: рефлексия.
Раздел 2 «Система программирования» (3 ч.)
Теория: Введение в среду программирования. Меню графического интерфейса проекта. Правила  вывода сообщений на форму
На первом занятии данного раздела (в рамках профориентации) обучающиеся знакомятся с миром IT профессий, просматривают интервью известных ITшников.
Практика: Запуск и настройка среды программирования. Создание первого проекта. Конструирование графического интерфейса проекта. Создание программного кода проекта. Построение решения. Запуск проекта. Сохранение проекта. Вывод сообщений на форму
Формы проведения занятий: беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения
Раздел 3 «Алгоритмы и программы» (3 ч.)
Теория: Основные элементы кода. Комментарии в коде
Практика: Разработка алгоритма в форме псевдокода. Вставка комментариев
Формы проведения занятий: демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, анализ алгоритма.
Раздел 4 «Формы и элементы управления» (3 ч.)
Теория: Форма — основа графического интерфейса. Свойства форм и элементы управления.
Практика: Работа с формами. Генерация событий.
Формы проведения занятий: демонстрация.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения.
Раздел 5 «Свойства и методы» (3 ч.)
Теория: С чего начинается код. Чтение значений свойств в коде. Присваивание значений свойствам в коде. Методы
Практика: Разработка программ с использованием кода и методов
Формы проведения занятий: демонстрация.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, анализ работ.
Раздел 6 «Присваивание и переменные» (3 ч.)
Теория: Присваивание. Переменные. Объявление переменных.
Практика: Разработка линейных программ с использованием переменных.
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 7 «Операции» (3 ч.)
Теория: Арифметические операции. Строковые операции. Логические операции. Отладка кода.
Практика: Разработка линейных программ с использованием встроенных функций.
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 8 «Ветвление: неполная форма» (3 ч.)
Теория: Булева логика. Операции сравнения. Оператор условия. Множественные условия. Булевы операции в коде.
Практика: Разработка программ с использованием оператора условия
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 9 «Ветвление: полная форма» (3 ч.) 
Теория:Вложенные операторы с ветвлением. Противоположные условия. Оператор условия. Пошаговое выполнение. Булевы операции и операции сравнения.
Практика: Разработка программ-ветвления  с использованием сложных условий
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 10 «Циклы со счетчиком» (3 ч.)
Теория: Циклы с параметром, со счетчиком. Пошаговое выполнение цикла «для…». Проекты с использованием данного цикла. Вложенные циклы. Выход из циклов.
Практика: Разработка программ с использованием цикла с параметром, со счетчиком
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 11 «Циклы с условием» (3 ч.)
Теория: Циклы с условием. Пошаговое выполнение цикла. Циклы с предусловием. Проекты с использованием цикла. Циклы с постусловием. Выход из циклов.
Практика: Разработка программ с использованием цикла с предусловием.
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Раздел 12 «Подпрограммы и функции» (4 ч.)
Теория: Что такое подпрограммы? Создание и вызов подпрограмм. Подпрограммы с аргументами. Создание и вызов собственных функций. Встроенные функции. 
Практика: Разработка программ для решения задач с использованием подпрограмм
Формы проведения занятий: рассказ, беседа, демонстрация, творческая мастерская.
Формы подведения итогов: педагогические наблюдения, проведение конкурса, выставка работ.
Последнее занятие проводится совместно с родителями, где обучающиеся демонстрируют и защищают свои проектные работы.

 1.4 Планируемые результаты
Цели и задачи дополнительной общеразвивающей программы «Юный программист» соответствуют следующим планируемым результатам:
предметные:
· освоение понятий «алгоритм», «программа» через призму практического опыта в ходе создания программных кодов;
· соотнесение ключевых подходов визуального и объектно-ориентированного программирования с возможностями системы программирования;
· практические навыки создания линейных алгоритмов управления исполнителями;
· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;
· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
личностные:
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области математики и информатики в условиях развития информационного общества; 
· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 
· готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, мотивация к целенаправленной познавательной деятельности с целью приобретения профессиональных навыков в ИТ - сфере;
метапредметные:
· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль и коррекцию своей деятельности в процессе достижения результата;
· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;
· умение организовывать продуктивное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками.


2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график 
Программа предполагает участие детей в возрасте от 14 до 17 лет.
Принцип приема учащихся в объединение свободный, без предъявления требований к содержанию и уровню стартовых знаний, умений и навыков, а также к уровню развития ребенка.
Уровень освоения программы базовый, что предполагает освоение обучающимися специализированных знаний, обеспечение трансляции общей и целостной картины тематического содержания программы.
Форма обучения очная, при необходимости с применением дистанционных технологий (ZOOM, СФЕРУМ, MIRO).
Срок реализации программы - 1 год.
Количество детей в группе: 12 человек.
Режим работы: занятия проводятся один раз в неделю по 1 учебному часу. В соответствии с СП 2.4.3648-20 длительность одного академического часа для детей школьного возраста– 40 мин.
Продолжительность образовательного процесса: 35 учебных недель (начало занятий 9 сентября, завершение – 29 мая).
Объем учебных часов по программе 35 часов.
	№
п/п
	число.месяц
	Форма занятия
	Кол-во часов (теор/ практ)
	Тема занятия
	Форма контроля

	
	время проведения занятий – 15.55; место проведения – 22 кабинет

	раздел 1 «Программы в повседневной жизни»

	1
	
	
	0,5/0,5
	Программы в повседневной жизни. Что такое программа.
	Устный опрос

	раздел 2 «Система программирования»

	2
	
	
	1,0
	Профориентация. Мир IT профессий
	беседа 

	3
	
	
	0,5/0,5
	Запуск и настройка среды программирования. Создание первого проекта Создание программного кода проекта
	творческая работа

	4
	
	
	0,5/0,5
	Построение решения Вывод сообщений на форму
	тестирование проекта

	раздел 3 «Алгоритмы и программы»

	5
	
	
	0,4/0,6
	Основные элементы кода. Алгоритм в форме
	наблюдение

	6
	
	
	0,4/0,6
	Основные типы алгоритмических структур и их кодирование на языке
	творческая работа

	7
	
	
	0,4/0,6
	Самостоятельное творчество
	взаимопроверка

	раздел 4 «Формы и элементы управления»

	8
	
	
	0,4/0,6
	Форма — основа графического интерфейса. Свойства форм
	наблюдение

	9
	
	
	0,4/0,6
	Элементы управления и их свойства. Генерация событий
	тестирование проекта

	10
	
	
	0,4/0,6
	Отладка программного кода. Самостоятельное творчество
	творческая работа, взаимопроверка

	раздел 5 «Свойства и методы»

	11
	
	
	0,4/0,6
	С чего начинается код. Чтение значений свойств в коде.
	наблюдение

	12
	
	
	0,4/0,6
	Проект «Установка свойств ».
	творческая работа

	13
	
	
	0,4/0,6
	Методы. Самостоятельное творчество
	взаимопроверка

	раздел 6 «Присваивание и переменные»

	14
	
	
	0,4/0,6
	Присваивание. Переменные. Объявление переменных.
	наблюдение

	15
	
	
	0,4/0,6
	Отладка программного кода
	тестирование проекта

	16
	
	
	0,4/0,6
	Самостоятельное творчество
	взаимопроверка

	модуль 7 «Операции»

	17
	
	
	0,4/0,6
	Арифметические операции. Строковые операции.
	наблюдение

	18
	
	
	0,4/0,6
	Логические операции. Отладка кода
	творческая работа

	19
	
	
	0,4/0,6
	Самостоятельное творчество
	взаимопроверка

	раздел 8 «Ветвление: неполная форма»

	20
	
	
	0,4/0,6
	Булева логика. Операции сравнения.
	наблюдение

	21
	
	
	0,4/0,6
	Оператор If...Then. Множественные условия.
	

	22
	
	
	0,4/0,6
	Булевы операции в коде. Самостоятельное творчество
	тестирование проекта, взаимопроверка

	раздел 9 «Ветвление: полная форма»

	23
	
	
	0,4/0,6
	Вложенные операторы If ...Then. Противоположные условия.
	наблюдение

	24
	
	
	0,4/0,6
	Пошаговое выполнение If.
	творческая работа

	25
	
	
	0,4/0,6
	Булевы операции и операции сравнения. Проект «Бросок монеты»
	взаимопроверка

	раздел 10 «Циклы со счетчиком»

	26
	
	
	0,4/0,6
	Циклы For...Next. Пошаговое выполнение цикла
	наблюдение

	27
	
	
	0,4/0,6
	Вложенные циклы.
	творческая работа

	28
	
	
	0,4/0,6
	Циклы в С# и J#
	тестирование проекта

	раздел  11 «Циклы с условием»

	29
	
	
	0,4/0,6
	Циклы Do While...Loop. Пошаговое выполнение цикла
	наблюдение

	30
	
	
	0,4/0,6
	Циклы Do Until...Loop. Проекты с использованием Do...Loop
	наблюдение

	31
	
	
	0,4/0,6
	Выход из циклов
	творческая работа

	раздел 12 «Подпрограммы и функции»

	32
	
	
	0,4/0,6
	Что такое подпрограммы? Подпрограммы с аргументами.
	наблюдение

	33
	
	
	0,4/0,6
	Самостоятельное творчество
	Творческая работа

	34
	
	
	0,4/0,6
	Создание и вызов собственных функций. Встроенные функции.
	тестирование проекта

	35
	
	
	0,4/0,6
	Рекурсивные функции. Защита  проектов
	Творческая работа





2.2. Условия реализации программы 
· каждый ученик на каждом уроке имеет возможность выполнять практические работы за компьютером;
· каждое компьютерное рабочее место оборудовано  компьютером под управлением OS Windows;
· в учебном классе находиться принтер и сканер;
· учебный класс оборудован мультимедийным проектором и экраном и имеет возможность проводить демонстрации напрямую с учительского компьютера на экран.
Информационное обеспечение: 
· в набор программного обеспечения каждого компьютера должны входит стандартный набор программ для работы с текстами, с растровой графикой, с презентациями;
· видеоуроки с web-сайтов: interneturok, инфоуроки, lbz.ru.
2.3. Формы аттестации 
В систему проверки и контроля включены разнообразные способы контроля, но в любом случае система должна обладать развивающей по отношению к учащимся функцией. Для этого необходимо выполнение следующих условий:
· ни одно задание не должно быть оставлено без проверки и оценивания со стороны преподавателя;
· результаты проверки должны сообщаться незамедлительно;
· обучающийся должен максимально участвовать в процессе проверки выполненного им задания.
Главное в контроле не оценка знаний и навыков посредством отметок, а дифференцированное и возможно более точное определение качества усвоения, его особенностей у разных учеников.
Практическая реализация принципа изучения в быстром темпе подразумевает постоянный контроль за знаниями и умениями учащихся, так как без убежденности в полном усвоении материала всеми учениками нет смысла двигаться вперед.
Текущий контроль уровня усвоения материала должен осуществляться, в основном, по результатам выполнения учащимися практических заданий на компьютере.
Итоговый контроль осуществляется по результатам защиты проектов по каждому модулю.
По окончании программы обучающийся должен знать:
· основные типы данных и процедуры;
· этапы проектирования объектов;
· принципы работы с информацией из различных информационных источников.
· элементы причинно-следственного анализа;
· способы описания реальных связей и зависимостей;
· различные точки зрения и аргументировано высказывать свое суждение по теме исследования.
· методы и механизмы обеспечения собственной информационной безопасности;
· моральные нормы и правила поведения в сети «Интернет»;
· этические нормы взаимоотношений в информационном обществе.
По окончании программы обучающийся должен уметь:
· анализировать достоверность сетевой информации и умение использовать полученную в сети «Интернет» информацию;
· оценивать и анализировать свои и чужие поступки и действия в сети «Интернет»;
· работать с возможностями, функционалом и рисками в сети «Интернет»;
· использовать информацию, полученную из разных источников, для решения учебных и практических задач.
В результате окончания обучения по программе обучающиеся должны научиться:
· объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь их применять для построения алгоритмов;
· создавать проекты с использованием среды визуального объектно-ориентированного программирования;
· составлять и проводить поэтапное проектирование, осуществлять компьютерный эксперимент.
· высказывать предположения о последствиях неправильного (безнравственного) поведения человека, лиц и организаций в сети «Интернет»;
· оценивать свои поступки, соотнося их с правилами нравственности и морали.
2.4. Оценочные материалы
Единые критерии оценки активности обучающихся на занятии
3 балла (высокий уровень)– систематически (на протяжении всего занятия) проявлял активность: участвовал в процессе постановке цели урока, правильно отвечал на вопросы преподавателя, задавал вопросы; был активно вовлечён в познавательную деятельность, участвовал в работе группы, подводил итоги  рефлексию занятия и т. д.;
2 балла (средний уровень)–  ситуативно проявлял активность на занятии (на отдельных этапах); был вовлечен в познавательную деятельность, участвовал в работе группы и т. д.;
1 балл (низкий уровень) – эпизодическая активность (пассивность, созерцательный познавательный интерес); присутствовал на занятии, слушал, смотрел, записывал под диктовку преподавателя.
0 баллов – отсутствовал.


2.5. Методические материалы 
В содержании программы представлен такой вид деятельности учащихся, как материально-практическая деятельность: репродуктивная деятельность в форме системы операций, ведущих к определенному варианту; практическая, связанная с отработкой умений и навыков; лабораторно-практическая; экспериментально-исследовательская; технологическая; проектная деятельность.
Для достижения определенных результатов обучения, усиления инструментальности курса применяются различные методы обучения, такие как развитие рефлексивного отношения к информации, обучение сообща, организационные формы обучения (индивидуальные, групповые), а также средства обучения (изобразительные, естественные, вербально-информационные и технические), формы занятий, такие как лекции, семинары, а также проектная деятельность, практические занятия, игровые технологии и т.п.
Программой предусмотрено регулярное включение в образовательный процесс таких форм, как самостоятельная работа обучающихся по выбранным темам, индивидуальные и групповые консультации, конкурс на изготовление лучшей модели, лучшего проекта на заданную тему, конференция при подведении итогов проектной работы. Данные формы помогают активизировать обучение.


3. Список литературы 
для педагога
1. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Занимательные задачи по информатике.- 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 
2. А. Н. Жигарев, Н.В. Макарова Основы компьютерной грамоты. СПб.: Питер, 2005. 
3. Угринович Н.Д. и др. “Практикум по информатике и информационным технологиям. 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. 
4. Занимательное программирование Visual Basic. С.В. Симонович, Г.А. Евсеев. М: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Издательство «Развитие», 2004. 
5. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии: примерное поурочное планирование с применением интерактивных средств обучения. – 2-е изд. – М.: Школьная Пресса, 2001.
6. [bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Информатика и информационно - коммуникационные технологии: Элективные курсы в предпрофильной подготовке/ Сост. В.Г.Хлебостроев, Л.А.Обухова; Под ред. Л.А.Обуховой.- М.: За знания, 2005. 
7. Семакин И. Г., Вараксин Г. С. Структурированный конспект базового курса. — М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2004
8. Семакин И. Г., Шеина Т. Ю. Преподавание базового курс информатики  в  средней  школе:   Методическое  пособие  М. БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
для родителей и обучающихся
1. Н.В. Макарова. Практикум по информационным технологиям. СПб.: Питер, 2005. 
2. Н.В. Макарова. Практикум-задачник по моделированию. СПб.: Питер, 2005. 
3. Семакин И. Г., Хеннер Е. К. Информатика и ИКТ 10-11. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
4. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: практикум для 10-11 классов / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина. – 3-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 
5. Задачник-практикум по информатике: Учебное пособие для средней школы/Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
	Электронные ресурсы 
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1. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов:    http://school-collection.edu.ru
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	2. Открытый колледж: Информатика
http://college.ru/informatika/
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	3. Сетевые компьютерные практикумы по курсу «Информатика» 
http://webpractice.cm.ru
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	4. E-Learning Россия http://elw.ru
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	5. Школьный клуб http://www.school-club.ru
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